Fibonacci, kruznice a loga

Vektorova grafika v programu Inkscape

Dva druhy pocitacové grafiky

V pocitacich se ukladaji obrazky
principialné dvéma zpUsoby.
Rastrové (bitmapové) obrazky |[Soioissiiinnn el
se ukladaji jako  mfizka
barevnych bodu. Prikladem jsou

fotografie.
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Vektorové obrazky se v principu <r1‘ect cLisy
ukladaji po menSich jednoduchych style="fill:#ffeeee;stroke:#0000ff;stroke-
tvarech a kfivkach, kdy se zapise jejich width:2;stroke-opacity:@.558484;stroke-dasharray:none"
A id="rect1"
poloha a vlastnosti jako barva, width="59.938774"
prahlednost, styl ¢ary apod. PouZiva se height="37.040813"
k ukladani jednoduchych obrazkd jako e
S e . y="32.326534" />
log, ale i planu a schémat. </g>
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Inkscape je volné stazitelny editor vektorové grafiky (https://inkscape.org/).
Kromé tlacitek na panelech a liStach (viz vySe) jej miZeme ovladat pomoci mysi:

e Kolecko mysSi: Pohyb platna ve svislém sméru.
o Kolecko mysSi + Shift: Pohyb platna ve vodorovném smeéru.
e Kolecko mysSi + Ctrl: Zoom, tj. zvétSovani nebo zmensSovani platna

Objekty mlizeme kopirovat a vkladat klasicky pomoci Ctrl+C, Ctrl+X, Ctrl+V, pfipadné duplikovat
pomoci Ctrl+D. Pohybujeme s nimi pomoci nastroje * (Ndstroje pro vybér).
Kreslime obdélnik

Pouzijeme Nastroj pro tvorbu obdélnikd 1. Nakreslime libovolny obdélnik, jeho rozméry pak upravime
na listé nastroje:
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Barvu vyplné a obrysu (tahu) upravime bud pfimo Vypli [ Barva tahu == Styl tahu

pomoci panelu barev (levym tlacitkem mysi volime x QO OEEO ? L))

barvu vyplné, pfi drZzeni Shiftu barvu obrysu (tahu)), Jednolits barva W HSL ~

&

Kreslime kruznici, kruh nebo jejich ¢asti g
Pouzijeme Nd&stroj pro tvorbu elips ©. Uréujeme zde _

anebo vokné Vypln a tah. To otevieme bud v mistni )
% €Y Barevny kruh

nabidce pod pravym tlacitkem mySi nebo v menu

Objekt — Vypli a tah. Zde na prvnich dvou kartach
upravujeme barvy (pfipadné prahlednost nebo styl
vyplné), na posledni karté Styl tahu pak nastavujeme

Sifku tahu, styl ¢ary atd.
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dva ,,poloméry“, vodorovny a svisly. Na liSté nastroje 100
dale mlzeme urcit start a konec oblouku (vysece,
L o et ws . " RGBA:| ffO000ff
Usece); posledni Gtyfi tlacitka pak urCuji, jakou ¢ast

<

chceme pouzit, zda vysec, oblouk (s pfipadnou vyplni Rezim prolnut: Normal
pfislusné usece), usec, anebo cely kruh (kruznici). Kruznici zde bereme jako kruh s nastavenou
prahlednou vyplni, anebo bez vyplné (tlacitko x v okné Vypln a tah na karté Vypli, hned v prvnim radku
vlevo).

Zmeénit: Rx:‘ 123,699 ‘—‘+‘ Ry:‘ 50,479 ‘—‘+‘ mm Start:‘ 0,000 ‘—‘+‘ Konec:| 0,000 ‘—‘+‘

Zména poradi objektl

Provadi se nejjednoduseji na listé nastroje pomoci

E5 = IE

tladitek ET & =



https://inkscape.org/

Oznaceni nékolika objektt

Mame nékolik moznosti: Drzime levé tlacitko mySi a zahrneme celé objekty do vybéru. Jinou moznosti
(pokud potiebujeme urcit poradi vybéru objektl) je kliknuti levym tlacitkem mysi na prvni objekt a pak
stisknuti a drzeni Shiftu a pfidavani dalsich objektl pomoci levého tlacitka mysi.

Operace s objekty

Nejjednodussi operace s objekty je seskupeni, kdy se objekty cesta Text Filtry Rozéifeni Napoveda
zacnou chovat jako jeden obecny objekt. Oznadime objekty a

Objekt na cestu Shift+Ctrl+C
pak v mistni nabidce pod pravym tlacitkem mysi zvolime Tah na cestu Cirl+Alt+C
Seskupit. To samé lze provést v menu Objekt — Seskupit. ZruSeni Vekiofizovat bitmapu... Shift+Alt+B
seskupeni se provadi obdobné, pfipadné dvojklikem levym ]

" S 2 Sjednoceni Ctrl++
tlaCitkem na dany objekt.

% Rozdil Ctrl+-

Dale pak :nuzeme vmenu Cesta pouzit operace Sjednoceni, & Pronik Clrls

Rozdil, Prunik, Vylouceni (€ili XOR), nebo Déleni. Ptfi pouziti

P v v v v 4 . o s . . . 9 Vylouceni Ctrl+
rozdilu je vSak tfeba dodrzet poradi objektu, pfipadné jej upravit |

pomoci tlagditek ET 5 = L5 -~ Le ket

4’ OFfiznout cestu Ctrl+Alt+/

@ Sloucit Ctrl+K

© Rozdélit na &asti Shift+Ctrl+K

% Rozdélit cestu Shift+Ctrl+Alt+K

Ukol 1

Sestrojte ze Ctvercl zlaty obdélnik a doplnte kruhy nebo zlatou spiralu ze ¢tvrtkruznic jako na obrazku:
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Ukol 2

Z kruh( z obrazku vlevo pomoci operaci s objekty sestavte svoje vlastni logo.

DalSi navody k Inkscapu naleznete napf. zde:

SIKEL, David. Soubor kol se zaméFenim na vektorovou pocitacovou grafiku. Plzen, 2022. zavére€na
prace (Bc.). ZAPADOCESKA UNIVERZITA V PLZNI. Fakulta pedagogicka. Dostupné na:
https://portal.zcu.cz/StagPortletsJSR168/CleanUrl?urlid=prohlizeni-prace-detail&praceldno=90965



