Soddvho
Kruznice

Soddyho kruznice.



Soddyho kruznice jsou specialnim pripadem reseni Apolloniovy ulohy,
ktera spocCiva v nalezeni kruznice, ktera se dotyka tri danych navzajem

ruznych kruznic v roving.

Jsou dany tri kruznice v roviné. Vasim ukolem je nalezt kruznici, ktera se
dotyka vsech tri zadanych kruznic. Kolik ma Uloha reseni?

Problem ctyr minci.

Vasim ukolem je vyresit problem ctyr minci. Najdéte Ctyri objekty, ktere
tento problem resi,

a prekreslete je nebo nalepte na tuto stranu tak, aby se vzajemne
dotykaly.




The Kiss Precise

For pairs of lips to kiss maybe
Involves no trigonometry.

This not so when four circles kiss
Each one the other three.

To bring this off the four must be
As three in one or one in three.

If one in three, beyond a doubt _ _ , ,
Each gets three kisses from without. trigonometrie zde mista nema.

If three in one, then is that one Kdyz se vsak Ctyri kruznice dotykayi,
Thrice kissed internally. kazda z nich tri ostatni objima.

Aby to mohly splinit, musi byt tri

Vv jedné, nebo jedna ve trech.

Jestli jedna ve trech, pak kazda bez

pochyb, dostane tri polibky zvenci.

Kdyz jsou tri v jedne, pak ta jedna je
F. Soddy, Nature (1936) zevnitr trikrat polibena.

Rty se k polibku sklangji,

Stante se na chvili basnikem a vymyslete svou viastni basen inspirovanou
kruznicemi. MUzete se nechat inspirovat Frederickem Soddym a jeho
kruznicemi, nebo vytvorte uplneé viastni verzi.




Konstrukce urcujicich kruznic.
Sestrojte tri kruznice ki, ko, ks, které maiji stredy po rade S;, S, S; a ktere
maji po dvou vnejsi dotyk.
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Napoveda.
1.utvar, ktery vznikne rozsirenim Soddyho kruznic do prostoru
2.vedni obor, za ktery Frederick Soddy obdrzel Nobelovu cenu
3.geometricky Utvar, ktery je pojmenovan po Fredericku Soddym
4.nazev romanu inspirovaneho objevy Fredericka Soddyho
5.zobrazeni, kterée Ize vyuzit pri konstrukci Soddyho kruznic
B6.dilo Apollonia z Perge, které se zabyva dotyky geometrickych objektl
7.krestni jméno muze, ktery je povazovan za otce deskriptivni

geometrie

Binairo — pravidla:
Cilem je vyplnit vSechna policka cerngmi a bilgmi kolecky podle téchto
pravidel:
1.Kazdy radek i sloupec musi obsahovat stejny pocet cerngch a bilgch
kolecCek.
2.Nikde nesmi byt tri kolecka stejne barvy za sebou.
3.Z4dné dva Fadky ani sloupce nesmi byt stejné.
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