Letni Skola geometrie
Ceska Lipa, 2025 str. 1

Kde ma beruska své misto?

weblink: https://www.geogebra.org/m/vmbexz9e
Zadani ulohy:

Umistéte berusky na kruhové louce do 11 samostatnych pfihradek.

Berusky na louce
D Vzorové reSeni
Umistéte berusky na louce do 11 samostatnych pfihradek.

[] Napovéda 1 [ umistit prvni tivu |
Tétivy s krajnimi body [ Napovéda 2 [ Umistit druhou tétivu |

[] Napovéda 3 | Umistit treti tétivu |

(] Napovéda 4 [ Umistit étvrtou tetivu |

Pfi vytvareni appletu planimetrické rozcvicky ,Berusky na louce/poli“ postupujeme
nasledovné:

V levé horni ¢asti 2D nakresny umistime po aktivaci nastroje , Text” kliknutim
ABC levého tlacitka mysi na 2D ndkresnu v otevieném plovoucim okné nadpis
1. ,Berusky na louce/poli“. V plovoucim okné vlastnosti textu zvolime v zalozZce
,Barva“ barvu a vzdloice ,Text“ nastavime velikost a tloustku pisma.
Vlastnosti textu je také mozné nastavit v ,,rychlovolbach” ve 2D nékresné.
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s

5 Pod nadpis ,,Berusky na louce/poli“ napiSeme vlastni text zadani ulohy. Ve
- | ABC okné vlastnosti textu zvolime v zaloZce , Text” velikost pisma.

Na internetu vyhledame, stdhneme a do zvoleného adresare ulozime
pruhledny obrazek berusky ve formatu *.png. Dale obrazek berusky

3. postupné 11x vlozime do 2D nakresny. Jednotlivym beruskam zménime dle
potieby velikosti, a to pohybem jejich ,rohovych” bodda.

Vsechny obrdazky berusek oznacime najednou kliknutim pravého tlacitka mysi
mimo berusky do 2D ndkresny a pretazenim tzv. vybérového obdélniku pres
4. vSechny obrazky berusek. Pravym tlacitkem mysi klikneme na vybrany
obdélnik a v zobrazeném plovoucim okné zvolime , Vlastnosti“ provedeného
vybéru. V zaloZce ,Pro pokrocilé” nastavime vrstvu na hodnotu 1.

Za pomoci nastroje ,kruznice dana stftedem a bodem* zkonstruujeme
kruznici k danou stfedem a bodem leZicim na kruzZnici, tj. levym tlacitkem
@ mysi klikneme na dvou rliznych mistech na 2D nékresnu - prvnim kliknutim
urcime stred kruznice a druhym kliknutim uré¢ime bod na kruznici.
5. Zkonstruovanou kruznici obarvime v plovoucim okné , Vlastnosti” v zaloZce
»,Barva” zelenou barvou a tamtéz nastavime ,Neprihlednost” napf. na
hodnotu 25. V zdloZce ,,Pro pokrocilé” nastavime vrstvu (pro umisténi
kruznice) na hodnotu 0. Stfed a bod na kruznici zneviditelnime po té, co na
kruznici vhodné rozmistime berusky.

#E\ Za pomoci nastroje ,,Bod na objektu” umistime na kruznici 8 rliznych bodg,
|®=—" | které budou krajnimi body tétiv.

Vlozené body spojime po dvou za pomoci nastroje ,Usecka”, &imz sestrojime
7. ./’ 4 r(izné tétivy. Pohybem krajnich bod( tétiv po kruznici vyhledame spravné
feSeni ulohy. Po nalezeni feSeni krajni body tétiv upevnime a zneviditelnime.

Do 2D nakresny vlozime 4x ,Zaskrtavaci policko“. Do rfadku ,Popisek” v
v, @ | zobrazeném vaovoucim okné vepiSeme nazev zaskrtavaciho polic¢ka, napfr.
8. »,Napovéda 1/Cast feseni 1 a v rolovacim seznamu vyhledame jednu
vytvorenou tétivu, kterd bude timto se zaskrtavacim polickem propojena.
Proces opakujeme pro zbyvajici tfi tétivy vzorového reseni.

€7 Zatkrtavaci policko pro skryti / zobrazeni objektu
Popisek: | Castfedeni 1

Vybrat objekty v konstrukci nebo ze seznamu
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Do 2D nakresny vlozime paté ,Zaskrtavaci policko”. Do pfislusného radku
v, @ | plovouciho okna vepiseme popisek ,Vzorové reseni”. Tentokrate viak
9 v rolovacim seznamu nevyhleddme a neoznacdime zadnou tétivu, nebot by se
' pfedchozi propojeni tétiv vzorového reseni se zaskrtavacimi policky napovéd
vyrusilo. Jednotlivé tétivy vzorového feseni propojime s timto zaskrtdvacim
polickem jinym zplsobem.
Propojeni tétiv vzorového reseni se dvéma rlznymi zaskrtavacimi polic¢ky
(napf. ,Napovéda 1“ a ,Vzorové reseni”) nastavime v plovoucim okné
»Vlastnosti” prislusné tétivy vzorového feseni, v zalozce ,,Pro pokrocilé”,
10 v radku ,Podminky zobrazeni objektu”, do néhoz vepiSeme nazvy
' zaSkrtavacich poli¢ek ve vztahu disjunkce (napf. j v a). Pfislusna tétiva
vzorového reseni by se méla zobrazit spole¢né se tfemi ostatnimi pfi aktivaci
zaskrtavaciho policka , Vzorové feSeni”, anebo pfi aktivaci zaskrtavaciho
policka napf. ,Napovédal”.
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11 f:._;,:\ Za pomoci ndstroje ,Bod na objektu” umistime na kruznici dalSich 8 rlznych
"| |®=—" | bodQ, které budou krajnimi body , pohyblivych” tétiv.
Vlozené body spojime po dvou za pomoci nastroje ,Use¢ka”, &imz sestrojime
12 ./* 4 r(izné tétivy. Tétivy i jejich krajni body obarvime jinou barvou, nez jsme
' obarvili tétivy, které predstavuji vzorové reseni tlohy. Pohybem krajnich
bod( tétiv po kruznici mohou studenti zkouset nalézt spravné reseni ulohy.
Do 2D nakresny vilozime Sesté ,,Zaskrtavaci policko”. Do ptislusného radku
® lovouciho okna vepiseme popisek ,Tétivy s krajnimi body“ a v seznamu
i
13 vyhleddme tétivy spolecné s jejich krajnimi body (jejich jednotné zbarveni

nam pomuze k jejich snadnéjsSimu vyhledani), které budou se zaskrtavacim
polickem propojeny. Pokud nebudeme chtit, aby byly tétivy s krajnimi body
vidét, zneviditelnime je deaktivaci zaskrtavaciho policka.

Zaskrtavaci policka napovéd Ize nahradit tlacitky. Za pomoci nastroje
14. ,Tlacitko” vlozime kliknutim levého tlacitka mysi do 2D nakresny tlacitko, a
to tak, Ze v zobrazeném plovoucim okné napiSeme do prislusného fadku
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nazev tlacitka, napf. ,,Umistit prvni tétivu“. Do GeoGebra Scriptu vepiSeme
prikazy:

NastavitHodnotu(A,B)

NastavitHodnotu(C,D),

které na kazdém radku potvrdime klavesou Enter a pfed zavienim
plovouciho okna stiskneme tlacitko ,,OK”. Pfikaz na prvnim rfadku premisti
krajni bod A pohyblivé tétivy AC na krajni bod B vzorové tétivy BD.
Analogicky pfikaz na druhém radku premisti krajni bod C pohyblivé tétivy AC
na krajni bod D vzorové tétivy BD. Pro nastaveni tlacitek je vyhodné mit
zviditelnéné krajni body jak vzorovych, tak i ,, pohyblivych” tétiv, a to véetné
jejich popisu. Po nastaveni tlacitek je mozné krajni body vzorovych tétiv skryt
(spole¢né s nimi se skryji i jejich popisy) a popisy ,,pohyblivych” tétiv.

Berusky na louce
Vzorové feSeni

Umistéte berusky na louce do 11 samostatnych pfihradek.

(] Napovéda 1 | Umistit prvni tetivu |
(] Tétivy s krajnimi body (] Napovéda 2 | Umistit druhou tetivu |

(] Napovada 3 [ Umistit treti t&tivu |

(] Napoveda 4 [ Umistit étvrtou tétivu |
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Navod na stazeni GeoGebra appletu z online prostredi

Dynamicky applet otevieme na weblinku, na kterém je uloZen v online prostfedi, napf. na
https://www.geogebra.org/m/vmbexz9e.

V pravé &asti listy se jménem autora klikneme levym tlagitkem mysi na symbol i, &imz se
automaticky otevie plovouci okno. Vtomto plovoucim okné aktivujeme pfikaz Otevrit
v aplikaci.

« > C Q B & wwwgeogebra.org/m/vmbexzde g

GeQGebrO Q. Hledat [ @ Googleclassronmﬁ ) (€

Berusky na louce

Autor: Daniela Bimova :‘
) Ppridat k oblibenym

- @ Zverejnit
Berusky na louce

Piesunout do Vzorové feseni

Umistéte berusky na louce do 11 samostatnych prihradek.
Napoveda 1
Otevrit v aplikaci

- e
D Tétivy s kraj Napovéda 2
/" Upravit aktivitu Napovéda 3
r|:] Kopirovat aktivitu Napovéda 4
a a o Podrobnosti
Smazat
5 °
D A% -

Po otevieni souboru v aplikaci klikneme levym tlacitkem mysi na symbol = v listé nastroja
programu (bild lista na obrazku), tim se otevie rolovaci menu, v némz vybereme prikaz
,Stdhnout jako“. Vybereme format GeoGebra soubor (.ggb). Soubor by se mél automaticky
stahnout do slozky ,Stazené soubory”, anebo v zobrazeném plovoucim okné vyberte adresar
k umisténi stahovaného souboru. Soubor je po uloZeni na pevny disk PC otevfit v offline verzi
programu GeoGebra a v pfipadé potfeby jej upravovat.

c s> 0 O 8 = wwwgeogebraorg W L@@ =
] © 4 ® A=
& - § Soubor
Berusky na louce + Nowy
D Vzorové feseni Q. Oteviit
Umistéte berusky na louce do 11 samostatnych pfihradek. = = i}
P— mistit prvni tétivu 021 online
[] Napoveda 1 Unmistit teti £, UloZit onli

Tétivy s krajnimi body D Napovéda 2 Umistit druhou tetive | & UloZit do potitace

l: Napovéda 3 Unmistit tieti tétivy ¥ Exportovat cbrazek
— < Sdilet
GeoGabra soubor (.ggh) * stahnout jako
PNG obrézek ( pna) & Nahled
SVG obrazek ( svg) Upravy
PDF dakument { pdf) Zobrazena okna (pohledy)
PSTricks (txt) Zobrazit
PGFITKZ (.txt) Nastaveni
Zépis konstrukce { himl) Nastroje

Dynamicky pracovni list jako webova stranka { html) Al e
Asymptole ( txt)
30 tisk (st}
Collada ( dae)

Collada {_html)
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