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Volné dostupny online 3D modelar
https://www.tinkercad.com

e |ze vytvaret 3D modely napf. pro 3D tisk

e |ze navrhovat elektrické obvody

e |ze navrhovat 3D modely pomoci psani kédu

Navod na pouiziti
https://www.youtube.com/playlist?list=PLhriCvfs7-z2KF _hfQYa19fOZRQB60OMS8F

Galerie
e sdileni projekt( uzivatelQ

Vytvoreni tctu
e vytvorit osobni Ucet (Ize z néj prepnout na lektorsky)

UZivatelské prostredi
nahore
e tinker —info jak vytvofit 3D ndvrh, obvod, nebo bloky kédu, blog
e galerie — sdileni projektd uzivateld
e projekty
o tfidy
e materidly — vyukové centrum a navody
e ikona profilu — lze ménit profil

o tfidy

e navrhy — vytvofit 3D navrh, obvod, nebo bloky kédu

e vyukové programy — absolvované vyukové programy

e vytvofit kolekci — jako slozka, do které pridavame navrhy

Tvorba 3D navrhu
navrhy -> vytvofit -> 3D navrh


https://www.tinkercad.com/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLhriCvfs7-z2KF_hfQYa19fOZRQB6OM8F

vychozi jednotka — mm (zména vpravo dole nastaveni, cihly — pro minecraft), kroko-
vani (napt. pro posouvani)
razné typy objektu, které lze pridavat

kazdy objekt parametry, které lze ménit, ploskova reprezentace (Ize ménit jemnost)
o kroky
o stény
o bevel —zkoseni
o segmenty — zaobleni zkoseni
Ize také vytvofrit vlastni tvary — ty uloZit do knihovny a vyuZzit v rlznych projektech
pohyb kamery, pohledova kostka — vlevo nahote
import, export — vpravo nahore
drZeni kolec¢ka mysi — posun
pro dany objekt — editacni nastroje (posunuti, rotace, zména velikosti) — bud’ posuno-
vaci nabidky nebo prdace s ohranicuji mfizkou télesa
o drZeni shift Ize zmensSovat a zvétSovat se zachovanim méfitka
objekt — téleso (volba barvy ¢i prihlednosti) nebo dira
vybér vice objektld — vybérovy obdélnik nebo soucasné drzeni shift
o seskupeni objektl
o zarovnani
ulozeni — automatické pod ndhodné generovanym nazvem (lze prepsat)
prikaz pravitko — presné rozméry
o pouziti nulového bodu
o pouziti stfedového bodu
o poutziti koncového bodu
o lze posunout a méfit od jiného bodu
o skryt pravitko
prikaz pracovni plocha
o muZeme umistit objekt na jiny objekt, i na Sikmé plochy
o zruSeni— pouzit znovu pfikaz a kliknout mimo objekt
rozdél a panuj — objekt délit na ¢asti, samostatné modelovat a potom spojovat

Priklady

prstynek

klicenka

kli¢ — rozdélené na ¢asti
soucastky



