GeoGebra 3D pro Z5 Letni $kola geometrie, Ceska Lipa, 1. 7. 2023

Objem krychle

Vrstwy =2

®

(] Krychle

ARSI S

Hrana krychle = 3

Vytvorte posuvnik, necht se jmenuje napf. g, rozsah nastavte od 1 do 5, krok nastavte na 1, bude
reprezentovat délku hrany krychle.

Sestrojte 3 body—A4 = [0,0,0],B = [a,0,0],C = [a,a,0].

Do prikazového fadku napiste: Krychle(A, B, C).

Vytvorte zaskrtavaci policko, které umozni zobrazit/skryt stény a vrcholy krychle.

Vytvorte dalsi posuvnik, nazvéte jej napriklad vrstvy a nastavte jeho rozsah od 0 do a (ndzev 1. posuvniku),
krok nastavte na 1.

Nyni vytvorime jednotkové krychlicky, jimiz vyplnime sestrojenou krychli. Do ptikazového fadku napiste:
Vrstval=Posloupnost(Posloupnost(Krychle((n, m, 0), (n+1, m,0),(n+1, m+1,0)),n,0,a-1),m,0,a-1)
TotéZ pro druhou aZ patou vrstvu, pouze upravte z-ové souradnice bodd, tedy napfr.
Vrstva2=Posloupnost(Posloupnost(Krychle((n, m, 1), (n+1, m,1),(n+1,m+1,1)),n,0,a-1),m,0,a-1)
MuUZete si pohrat s barevnym nastavenim prvku apletu, zobrazit zapis konstrukce, v ném zvolit vhodné body
zastaveni atp...
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Odvozeni objemu (polo)koule ze vztahl pro objem valce a kuzele
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Z rovnosti obsahti fezli plyne rovnost objemii.
Viotokoute = Voitce — Viuzele =
5 5 1, 2
Vpolokoute = W10 — 3TV =3
B 4
Vioute = 37T
£l > Pfehrat 2%'s

1. Otevrete okno Grafického ndheldu 3D.

2. Vroviné x, y zvolte dva rlizné body A, B.

3. Sestrojte kouli o stfedu A a poloméru 1.

4. Do prikazového radku zapiste D=B + (0, 0, 1).

5. Sestrojte rotacni valec, jeho? stfedy podstav jsou body D, B, polomér podstavné kruznice necht je 1.
Valec(B, D, 1)

6. Sestrojte rotacni kuzZel s vrcholem B, jehoZ podstava splyva s podstavou valce jejimz stfedem je bod D.
Kuzel(D, B, 1)

7. Libovolné v roviné x, y zvolte bod C. Jim pak vedte Usecku o délce 1 kolmo k roviné x, y. Na této usecce zvolte
bod E a jim prolozte rovinu kolmou k zadané uUsecce, bod C skryjte.

8. Naleznéte prlnik této roviny s kulovou plochou, vélcem i kuzelem, poté rovinu skryjte.
PrunikovaCara( <Rovina>, <Kvadrika> )

9. Namisto koule chceme zobrazit jen polokouli (resp. Polovinu kulové plochy), coz mizeme udélat pomoci
parametrického vyjadreni plochy, nebo implicitni rovnici, z niz vyjaddfime neznamou z a vezmeme jen Cast
s kladnymi z-ovymi soufadnicemi. Kouli skryjte.
p(x,y) = sqrt(1-(x-x(A))*2-(y-y(A))*2)

10. Nastavte “neprahlednost” kruhovych fezl tak, aby na valci a kuzeli bylo zvyraznéno mezikruzi (napf. tak, Zze u
fezu valce date neprihlednost na 100 %, barvu fezu zvolte stejnou jako barvu kuZele)

11. Nyni do obrazku doplnime dllezité usecky a popisky.

12. V nakresné pomoci textovych poli doplnime odvozeni rovnosti obsahl rovinnych ezl a nasledné rovnosti
objemd.



