Odvozeni vzorce pro objem jehlanu

Objem modreho jehlanu =9
Objem zeleného jehlanu = 9

Objem Zlutého jehlanu =9
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Krychle

(/] rozklad kvadru
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Objem jehlanu: V = 3 Spod - v

Vytvofime posuvniky a, b, ¢ pro urceni rozmér(i hranolu

Vytvofime novy bod [0, 0, 0] a vektory (1, 0, 0), (0, 1, 0), (O, O, 1) urcujici sméry hran télesa.

Vrcholy hranolu, leZici na soufadnicovych osach vytvorime pri¢tenim nasobkl pfislusnych vektor( (nasobky
urceny posuvniky a, b, c) k pocatku.

Nakreslime hranol, jeho prihlednost nastavime na maximum.

Vytvorime posuvnik n (Cislo, v rozsahu 0-1), ktery bude ovladat otaceni.

Nakreslime tfi jehlany se spole¢nym vrcholem a rlznymi podstavami, dva z nich (odpovidajici modrému a
zelenému) budou skryté.

Vytvorime dalsi dva jehlany, jako obrazy skrytych jehlani v otaceni kolem ptislusnych hran hranoluon - g .

MuzZeme vytvofit tlacitko (nazveme jej Krychle), které nastavi posuvniky urcujici rozmeéry hranolu na stejnou
hodnotu. Do pole GeoGebra Skript zapiSeme naptiklad

NastavitHodnotu(a,3)
NastavitHodnotu(b,3)
NastavitHodnotu(c,3)

Déle muZeme vytvofrit zaskrtavaci politko nazvané rozklad kvadru, pfi jehoZ zaskrtnuti/odskrtnuti by se
zobrazil/skryl rozklad hranolu na tfi jehlany. K tomu je vhodné vytvofit jesté jeden shodny hranol (jehoz
prihlednost jiz nebude maximalni), ktery by se zobrazil, kdyz rozklad skryjeme. U kazdého z dotéenych objektd
je nutno a nastavit podminky zobrazeni, a to bud’ pfimo pfi vytvoreni policka (kdy vybirdame objekty, které
budou pfi zaskrtnuti vidét), nebo ve vlastnostech objektu v zaloZce pro pokrocilé (bude-li nazev zaskrtavaciho
policka napf. f, pak do fadku podminky zobrazeni objektu vyplnime bud f = 0, nebo f # 0).

MuiZeme vytvorit dynamické texty zobrazujici objemy jednotlivych jehlan(, popt. text se vzorcem pro objem
jehlanu a tyto zobrazit bud’ v ndkresné, nebo v 3D nahledu.

Sarka Voracova: https://www.geogebra.org/ m/m9epspzq



https://www.geogebra.org/%09m/m9epspzq

Geoboard (Geodeska)
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Rovnobéznik

1. Sestrojime body (o celociselnych souradnicich, napt. [1,1] — [10, 10]) tvoftici zakladni desku Geoboardu,

upravime jejich tvar, velikost, skryjeme oznacdeni. Body umime zadavat riznymi zplsoby (napf. pfimo klikanim

v nakresné, nebo vygenerovanim seznamu bodu z tabulky), zde potfebujeme vygenerovat vsechny body tak,

aby tvofily jeden objekt, dosahneme toho napf. vloZzenim nasledujiciho pfikazu do pfikazového radku:

Posloupnost(Posloupnost((a, b), a, 1, 10), b, 1, 10)

Skryjeme osy a mtizku na pozadi nakresny.

Sestrojime Ctyfi body A, B, C, D tak, aby splyvaly s libovolnymi body na Geoboardu, upravime jejich velikost.

Sestrojime ¢tyfuhelnik ABCD.

Vytvorime text ,,Rovnobéznik” a do podminek pro zobrazeni objektu vlozime f [ h A g |l i (nebo piSeme ptrimo

do prikazového radku: Kdyz(f Il h A g Il i, "Rovnobéznik").

6. Stejnym zplisobem mGzeme vytvorit i dalsi texty (Ctverec, Lichobé&Znik apod.) a nastavit odpovidajici podminky
zobrazeni objektq.
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Indicky dlikaz Pythagorovy véty

A B A B

1. Sestrojime ¢tverec ABCD, polokruznici nad AB a libovolny bod E lezici na této polokruznici. Necht je bod E
umistén blize k bodu A.

2. Sestrojime trojuhelnik ABE. Bodem C vedeme kolmici k EB, Prlsecik téchto pfimek oznacime F a sestrojime
trojuhelnik BCF. Sestrojime mnohouhelnik AEFCDA.

3. Sestrojime posuvnik reprezentujici Uhel otoceni «, rozsah nastavime od nuly do 270°.

4. Sestrojime obrazy trojuhelnik(i ABE, resp. BCF v otoceni okolo bodu A, resp. C o Uhel a, ptvodni trojuhelniky
skryjeme.

5. Bude-li |AE| > |BE|, konstrukce selZze. Abychom tento nedostatek napravili, provedeme konstrukci jesté
jednou pro tuto variantu a upravime podminky zobrazeni objektd tak, aby se vidy zobrazovala jen jedna
varianta.

Linearni funkce

@ tlacitko1 g
® () = 3x :
® g(x) = —-3x+1

@ pole1 fo)=-3x + 1
text1 = “Spravng”
@ text2 = “Spatna”

Spatné

Nasim cilem je vytvofit aplet, na némz by si Zaci mohli procvicovat urcovani predpisu linedrni funkce zadané grafem.

1.

Sestrojime tlacitko, které bude generovat linearni funkce, nazveme jej Nova funkce a do pole GeoGebra Skript
vyplnime napfiklad nasledujici predpis: f(x)=NahodneMezi[-5,5]x+NahodneMezi[-5,5]

Do vstupniho pole zadame libovolnou novou linearni funkci, napf. predpisem g(x) = 5x + 2.

Vytvofime textové pole, jehoZ popisek bude f(x)=, za propojeny objekt zvolime g(x). Do vytvoreného pole nyni
zapisujeme predpis funkce g, po stisknuti klavesy Enter se ihned projevi zménou grafu.

Vytvofime 2x text — sprdvné, resp. Spatné, ktery nas bude informovat o spravnosti feseni. Oba umistime na
stejnou pozici v nakresné a do podminek zobrazeni objektu u textu sprdvné vyplnime f=g, ve druhém pfipadé
fl=g.



Osova soumeérnost

| [}
Naleznéte obraz trojihelniku ABC' v osové soumamosti s osou © .

SPRAVNE

1. Zvolime osu soumérnosti o (pfikaz pfimka), nejprve napt. necht splyva s osou y. V ndkresné ponechame
mfizku, ale skryjeme souradnicové osy (ve vlastnostech nakresny).

2. Sestrojime tlacitko, které bude po stisknuti ndhodné generovat trojuhelniky, nazveme ho Nové zaddni a do
pole skript vyplnime napfiklad:

A=(NahodneMezi[-5,0], NahodneMezi[0,5])
B=(NahodneMezi[-5,0], NahodneMezi[0,5])
C=(NahodneMezi[-5,0], NahodneMezi[0,5])
ABC=Mnohouhelnik[A,B,C]
NastavitBarvu[ABC,"blue"]

3. Sestroj obraz trojuhelniku ABC v osové soumérnosti dle sestrojené osy a trojuhelnik skryjeme. Sestrojime
libovolny dalsi trojuhelnik DEF. Ve vlastnostech bodu D vytvofime popisek A’ a nechame zobrazit popisek;
obdobné pro dalsi vrcholy.

4. Vytvofime text ,Spravné” a do podminek zobrazeni objektu (zalozka pro pokrocilé ve vlastnostech objektu)
vloZime D £ A' AE £ B' AF £ C'. Nyni se mUZeme snazit upravit polohu bodl K, L, M (nyni oznacené popisky
A’, B’, C’) tak, aby byly obrazy bodl A, B, C v osové soumérnosti s osou o. KdyZ se nam to podafi, objevi se
napis ,, Spravné”.

5. Mduazeme zkusit zménit polohu osy soumérnosti. Pokud jsou zadavané body napevno umistény na ose vy,
mdzeme je uvolnit za pomoci pfikazu Pripojit/Oddeélit bod. Vzhledem k pfednastavené mfizce ma smysl volit
osu rovnobézné se souradnicovymi osami, popfipadé ve sméru osy prvniho a tretiho, popf. druhého a ¢tvrtého
kvadrantu.



