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TRENINKOVE HRY  NAJDICHYBU TEST4U STUDENT  STUDENT-EASY UCITEL  TRIDA

Procvicovani celé matematiky pod jednou strechou

6000 uloh, 150 tréninkovych her, 5 jazyku pro studenty, ucitele a celé tiidy
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Aplikace Tréninkove hry

Aplikace obsahuje 280 HTML her.
Kazda hra je v 5 jazycich.
Hry jsou rozdéleny do oblasti a podoblasti.

Aplikace obsahuje 5 typu her.
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Aplikace Najdi chybu

FindErrorOU EN(Ccs ES PL SK |[= @

e Celkem 206 pfikladU

e Kazdy pfiklad ma tri ¢asti:
e krokované reseni
e vybér odpovedi
e napovedu

* Ruzné typy pfikladi




TrainingGames € U

Tréninkove hry

Procvicujte zabavné pomoci 300 tréninkovych her

Trénujte si zakladni znalosti a dovednosti pomoci 300 pfipravenych her a kviz(.
| procvi¢ovani muze byt zabava.

Zkuste Pexeso, Parovaci hru, Najdi vSe nebo tfeba Automat.

DO APLIKACE NAPOVEDA




Jak Tréninkové hry zaradit do vyuky?

e aktivizace zaku na zacatku hodiny
*overeni pochopeni probrané latky
* domaci nebo skolni procvicovani zaku

Jaké metody prace lze pouzit?

* skupinova prace
* kooperativni vyuka
evrstevnické uceni



Kompetence

* Kompetence k uceni — studenti hledaji zpUsoby reseni, procvicuji
strategie zapamatovani a aplikace znalosti.

* Kompetence k reSeni problému — rychla analyza ulohy, volba
vhodného postupu, ovérovani vysledku.

* Kompetence komunikativni — vysvetlovani postupu, obhajoba
vysledku, prace s matematikou jako jazykem.

* Kompetence socialni a personalni — spoluprace pri tymovém duelu,
respekt k souperi, férové chovani.

* Kompetence pracovni — efektivni vyuziti pomucek (kalkulacka, tabule,
software), prace pod tlakem casu.

 Kompetence k vyuzivani digitalnich technologii — pokud se pouzivaji
aplikace



Matematické kompetence

* Pocetni dovednosti — rychlost a presnost pri Upravach vyrazu, reseni rovnic, pocitani
hodnot.

* Logické mysleni — porovnavani postupt, odhalovani chyb, hledani elegantnich
reseni.

» Aplikace poznatkl — propojeni teorie a praxe (napft. procenta v redlnych kontextech,
goniometrie v technice).

* Prace s chybou — schopnost rychle zjistit jak a kde chyboval souper a tak i opravit
vlastni postup.

Osobnostni a mékké dovednosti

* Rychlé rozhodovani pod tlakem.

* Sebevédomi pri prezentaci vysledkl pred tridou.
* Soustredeéni a zvladani stresu.

 Fair play a respekt k druhym.



Aplikace Tréninkové hry

 Povolbé oblasti a podoblasti se zobrazi seznam tréninkovych her.
U kazdé hry je uvedeno Cislo, které uvadi poradi hry v ramci dané oblasti a podoblasti.

Posloupnosti a rady

Vlastnosti posloupnosti

o’
”

// \\

Cleny posloupnosti ( Grafy posloupnosti \ Clen a graf posloupnosti Vlastnosti posloupnosti
/




Aplikace Tréninkoveé hry- typy her

Zakladni goniometrické rovnice I Zakladni goniometrické rovnice II Gadm' goniometrické nerovnD

_ 2 i
Grafy a pFedpisy kvadratickych funkci III Funkee f(z) = a(z + m) + n, grafa viastnosti
koeficientd




Parovaci hra
Hledame spravné pary , otazka-odpoved®. Pri nalezeni

Azurova spravného paru, tento zmizi z nabidky a hra pokracuje.



|. Typ — parovaci hra

) ¥
Ciselne operace

Ciselne operace

Vypocitejte. Prifadte spravnou hodnotu ke kazdému danému vyrazu.

virazy

B)+0f)" g 02-4+(0:3  GE

41 50 1 5 240 3 4 37
(8%) 16 121 £ 1000 T E] 1]

243 3 ’ 2_ 3 2{-15)4 4 4

(3)-@2)° (¥+4)-2-65 050 S 0

Sparujte vybrané! Zavfit


https://training.math4u.vsb.cz/game/match/6000000050

|. Typ — parovaci hra

Vyhodnocovani vyrazu s goniometrickymi

funkcemi I

Vyhodnocovani vyrazu s goniometrickymi funkcemi I

K danym vyrazlim pfifadte jejich hodnotu.

f T, @, . . = = i
sin & cos 0 cotg - - cos § tg 5 - cotg § tg 4 - cotg 5
= 1lw 11w . 3w T S « Iw 3w

sin =5~ - CO8 —§- sin 5 -cos 5 sin <5~ - sin <~ sin 5 - cos(0

Sparujte vybrané!

Zavrit


https://training.math4u.vsb.cz/game/match/6000000026

Funkee f(z) = a(z + ‘m)2 -+ n, graf a vlastnosti
koeficientii

Funkce f(z) = a(z + m)? + n, graf a vlastnosti koeficient

KaZda kvadraticka funkce miZe byt zapsana ve tvaru f(z) = a(x + 'm)2 + n, kde a, m an, jsou realna Cisla a a je rlizné od nuly. Ke
kaZzdému grafu kvadratické funkce v uvedeném tvaru vyberte odpovidajici vlastnosti jejich koeficient(.

Grafy: Vlastnosti koeficientii:

|. Typ — parovaci hra

a>0An=0 a>0Am<0An>0 a>0Am=0

a>0Am<0An<O a<0AM<0ANR>0

a>0Am>0An<0

-4 =2

Sparujte vybrané! Zavrit


https://training.math4u.vsb.cz/game/match/6000000021

Oranzova

13/06/25

Parovaci hra s listovacim blokem

Hledame spravné pary , otazka-odpoved”, pricemz bud

otazky nebo odpovedi jsou viozeny do listovaciho bloku.

V bloku se |ze pohybovat Sipkami.

Oznacime jednu otazku a jednu odpoved a klikneme na
tlacCitko ,,Sparujte vybrané”.

Pokud jsme nasli spravny par, pak tento zmizi

z obrazovky i listovaciho bloku a pokracujeme hledanim
dalsiho paru.

Zavérecna konference projektu Math Exercises for You 3
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ll. Typ — parovaci hra s listovacim blokem Graf posloupnosti

Graf posloupnosti

Prifadte ke kaZzdé dané posloupnosti jeji graf s nékolika prvnimi ¢leny.

(=2+n)p, ((=1,3)")7% (=2)75 (1,3")7%,

4 : °
L O
i | | | | > n
° 0 11 °

(1-05n)2, (=057  (05")2,  ((-1)"):4 1 .

Sparujte vybrané! Zavfit


https://training.math4u.vsb.cz/game/scrolling/7300000091

ll. Typ — parovaci hra s listovacim blokem MnoZinové operace - Vennovy diagramy I

Mnozinoveé operace - Vennovy diagramy I

Prifadte dané mnoZzinové operace k odpovidajicim Vennovym diagramtm.

Popis mnoZiny Vizualizace mnoZiny

AucC C\A B\ C AncC BncC C\B

: o

BUC A\C

Sparujte vybrané! Zavfit


https://training.math4u.vsb.cz/game/scrolling/7300000020

ll. Typ — parovaci hra s listovacim blokem

Stredové a obvodové ahly III

StFedové a obvodové uhly III

Vypoctéte velikost uhlu o a pfiradte ji ke spravnému vysledku.

D

\‘B
< Q\ o 60°  70°  50°  25°  31°  40°
AR N

A C

Sparujte vybrané! Zavfit


https://training.math4u.vsb.cz/game/scrolling/7300020123

Automat
Hledame spravné trojice.
Na obrazovce jsou tri sloupce. V daném sloupci se lze
pohybovat pomoci sSipek.
Cilem je nalézt trojice, které odpovidaji zadani.
Modra Po stisknuti tlacCitka ,Sparujte vybrané” se dozvime, zda
byla oznacena trojice spravna.
Pokud ano, dana trojice zmizi z nabidky a hra pokracuje
hledanim dalsi trojice.



Modus a median

lll. Typ —automat (propoj tri prvky)

Modus a median

Najdéte spravné trojice: statisticky soubor, jeho modus a odpovidajici median.

92 84

99, 96, 84, 84, 97, 58

Sparujte vybrané! ZavFit


https://training.math4u.vsb.cz/game/slot/7500000052

Ill. Typ —automat (propoj tri prvky) Prima - parametrcké wyjédieni,obeens

Pfimka - parametrické vyjadreni, obecna rovnice a smérnicovy tvar

Najdéte odpovidajici trojice skladajici se z parametrického vyjadreni, obecného tvaru rovnice a smérnicového tvaru rovnice stejné

primky.

Parametrické vyjadfeni pfimky Obecny tvar rovnice pFfimky Smérnicovy tvar rovnice pfimky

z=1+3t
:.f,,=3+2.‘,}te}R 3z —-2y—7=0 y=%m—%
v v y


https://training.math4u.vsb.cz/game/slot/7500000019

I”. Typ — aUtOmat (pI’O pOJ tﬁ prka) Reprezentace intervali

Reprezentace intervalll

Ke kazdému intervalu vyberte jeho znazornéni na Ciselné ose a mnozinovy zapis.

(—352) {reR:-3<z <2}

Ed
-5 ~4 -3 -2 -1 o 1 2 3 4 &



https://training.math4u.vsb.cz/game/slot/7500020088

Najdi vse
Cilem je oznacit vSechny objekty dané vlastnosti.

Po stisknuti tlacitka ,Vyhodnot” se objevi vysledky.

Fialova Tato hra muze mit jednu az tri ruzné obrazovky.
Mezi obrazovkami se |ze pohybovat Sipkami.

13/06/25 Zavérecna konference projektu Math Exercises for You 3
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Median statistického souboru

V. Typ — najdi vse

Median statistického souboru

(1/1) Vyberte vSechny statistické soubory s medianem 24.

24,31,12,38,12,15, 30 20, 38, 28,15,13,30 22,20,4, 38, 26, 35 15,19,4,13, 28,17

20,16, 7, 24, 23, 28, 13 20, 21, 24, 24, 20, 26 26,15,23,25,13, 14 30, 25, 24, 24, 11, 28, 28

24 Zavfit >


https://training.math4u.vsb.cz/game/findall/7400000018

V. Typ — najdi vSe

Délitelnost cisel

(1/3) Oznacte vsechna Cisla délitelna 12:

444 768 2256

3192

276

ZavFit

600

Délitelnost cisel

24540

1312


https://training.math4u.vsb.cz/game/findall/7400020040

Parametrické vyjadieni éasti pfimky I

V. Typ — najdi vse

Parametrické vyjadfeni ¢asti pfimky I
(1/3) Najdéte v8echna parametricka vyjadreni polopfimky KL, kde K = [2; —5]a L = [-1; —3].

y:_5_2t}t€<0,00) y:_5_2t}te(_0010} y=_5+2t}t6(0,00)

z=2-3t z=-1+3t z=-1-23¢t

y——5+2t}te(‘1’°°) y__3_2t}t€(0,00) __3+2t}te(—oo,1)
e L=k z=—1+3t
y__3+2t}t6(—1,00) y__3_2t}t6(—00,1)

£ ZavFit >


https://training.math4u.vsb.cz/game/findall/7400000030

Barevna krychle

(1/2) Na obrazku mas znazornénu jednu krychli z rGznych pohled(. Oznaé viechny sité krychle, které odpovidaji
krychli ze zadani.

V. Typ — najdi vSe

Barevna krychle

o
4
-]

Zavfit >



https://training.math4u.vsb.cz/game/findall/7400020203

Pexeso
Na obrazovce jsou rozhazené karticky. Cilem je najit
spravneé pary.
Po kliknuti na dvé odpovidajici si karticky, tyto zmizi z

Tmave modra plochy a hra pokracuje.



Zjednodusovani vyraza s absolutni hodnotou I

Spérujie vyrazy, které jsou stejné pro vEechne realna kledné Sigla .

V. Typ — pexeso -2z [2a] % | o 4z
S —z 3z + |2=]
Zjednodusovani vyrazu s absolutni hodnotou I
bz —2x -
4z 9z — j4z| 2z |2z|
2z + |z| 2x 2z — | — 3z
0 —2z + x| 2z + |2z

Sparujie wybrang! Zawlit


https://training.math4u.vsb.cz/game/pexeso/7100020160

Zjednodusovani vyrazu s absolutni hodnotou II

Spénujte wyrazy, ktera jeou etejné pro viechne redlnd zéporna ciala .

V. Typ — pexeso 2 — Hal 2|l 3 + |2z

—Ez Bx —2z + [4=|
Zjednodugovani vyrazu s absolutni hodnotou II 2 + 22| —fx r
2z + (| 2z (3
0 2z |- Ze| iz

2z — 2] 4z 9z 4 |3z

Sparujie wybhrand! Zawiit


https://training.math4u.vsb.cz/game/pexeso/7100020161

Goniometrické vztahy a vzorce

Spérujte goniometricks wyrazy, které jsou si roviy pro viechna = € [EI, -i—}

sin’ = - cos® T 1+ cotg’ z —

V. Typ — pexeso Lo h =

sin’ z {1+ cosz)(1 — cosx) oos 2z
Goniometrickeé vztahy a vzorce
1} sin?z 1 1+tg'z
25in T 00sT trz - ootgx oos®x — Ein° T
(sinz | cosz)® CoE T gin X

Sparujie wybrand? Zawfit


https://training.math4u.vsb.cz/game/pexeso/7100020179

V. Typ — pexeso

Rozklad kvadratického trojélenu

Rozklad kvadratickeho trojélenu

Hledané dvojice tvofi kvadraticky trojElen a jeho rozklad na soudin kofenowich Siniteld.

2r 48 (z —6)- (z +8) 2 — 16z | 48
= — 47z — 48 (z+24)-(z—2) (z+6)-(z —8)
'+ 22z — 4B (z—2)-(z—24) 2 2z 48
(z+1)-(z—48) z* — D | 48 (z+12)-(z+4)
7 + 19z | 48 (z—12)-(z—4) (z+3)- (z+16)
z* + 16z + 48 (z—6)-(z—8) ' — 14z |+ 48

Spadrujie wybrand!

Zawiit



https://training.math4u.vsb.cz/game/pexeso/7100020001

Vyhodnoceni

Kazda z uvedenych her ma
na konci vyhodnoceni, kdy
se dozvime pocet
chybnych pokusu.

Dobra prace!

Dokonceno s vysledkem 2 chyb.




FindError @ U

Najdi chybu

Hledej chyby a trénuj kritické mysleni

Odhal chyby v matematickych resenich a nauc¢ se rozpoznat, kdy vysledek opravdu
dava smysl.

Trénuj své kritické mysleni na prikladech, které té nauci vidét vic nez jen spravny
postup.

Pochopis, pro¢ a kdy plati jednotlivé vzorce a jak se vyhnout typickym chybam, které
délaji ostatni.

DO APLIKACE NAPOVEDA




Proc je chyba dulezita?

Chyba je klicovy prvek
uceni, ktery aktivuje
mysleni a podporuje
hlubsi porozumeéni.

Chyba neni selhanim,

ale je prirozenou soucasti
poznani

CHYBO,
BUDIZ VITANA







Priklady typu ,,Najdi chybu® podporuiji:

* Rozvoj kritického mysleni
Analyza chyb podporuje u studentl vyssi Uroven mysleni, véetné schopnosti analyzovat,
hodnotit a vytvaret. Studenti musi kriticky posoudit feseni, najit chybu a zdlvodnit svUj
nazor.

* Hlubsi konceptualni porozuméni
Kdyz studenti analyzuji chyby, prohlubuji své koncepcni chapani matematickych pojmu a
postupu. Musi totiz premyslet o tom, proc¢ je dané reseni chybné a jak by mélo vypadat
spravne.

* Pozitivni pristup k chybam
Prace s chybami pomaha vytvaret pozitivni atmosferu ve tride, kde jsou chyby vnimany
jako prilezitosti k uceni, nikoli jako selhani. To podporuje rustové mysleni studentd.



Jak priklady Najdi chybu zaradit do vyuky?
Jaké metody vyuky Ize pouzit?

» Skupinova vyuka (spolec¢na analyza a diskuse)
» Kooperativni vyuka (strukturovana spoluprace s jasnymi rolemi)
* Metoda , Ja - Ty — My”“ nebo ,Think-Pair-Share”
(premyslej — prodiskutuj se sousedem — sdilej se tridou)
* Badatelska vyuka (objevovani, ovérovani, zduvodnovani)
* Samostatna prace s okamzitou zpétnou vazbou (vyuziti aplikace)
* Individualizace a gradovana obtiZznost
* Frontalni vyuka s diskusi a argumentaci



Jakeé typy uloh se nabizi?

e Student resi ulohu a v nékterém kroku udéla chybu. Hledame, ve
kterém konkrétneée.

* Vice studentu resSi tutéz ulohu ruznymi zpusoby. Mame urdit, kdo
z nich ji vyresil spravne, resp. spatne.

* Studentresi ulohu. V nabizenych odpovedich jsou komentare jeho
spoluzakul k jednotlivym krokdim jeho postupu. Ukolem je
rozhodnout, Ci komentar je spravny, resp. nespravny.

* Student resi ulohu a jeho spoluzaci se vyjadruji k jeho reseni.

Z nabidky pak je treba vybrat, zda meli pravdu vsichni, nikdo, nebo
jen nekteri.



Aplikace Najdi chybu

FindErrorOU EN(Ccs ES PL SK |[= @

e Celkem 206 pfikladU

e Kazdy pfiklad ma tri ¢asti:
e krokované reseni
e vybér odpovedi
e napovedu

* Ruzné typy pfikladi




FindErrorOU

Zakladni poznatky

Mnohocleny a lomené vyrazy

Upravy vyrazid s mocninami I Upravy vyrazid s mocninami II Upravy vyrazi s mocninami III

1 Adl) —2 . 1= 5
= e u (m‘-’—g+1>'z+§+3x

T —x2


https://find-error.math4u.vsb.cz/game/findError/3000000056

o e 3 By dis- )
| { _z; + 1 .@ f‘L )_" / ‘((;/P
;{,*l \ zz * z+ // 3r—x2

e /‘(KB‘/“‘/" "7’
UrCete soucet viech Cisel, pro ktera neni definovany nasledujici vyraz:
- 3; T e
z—2 l-z 5 -1+¢
5 a4 8- ¥ ‘
zt—9 2+2  3zx—z* %=
1ED i AKX,
Kamila vyresila tlohu v nasledujicich krocich: W Swgp A47 .
(1) Pro vyraz v zavorkach napsala podminku jeho existence & uréila, pro které
hodnoty x tento vyraz neni definovany:
? -
22 —9#0=>(z—3)-(z+3)#0= (’~Ty‘:7'
2 (x-3#0Az+3#0)=
=>(x#3Az#-3)
(2) Potom napsala podminku, ktera musi byt splnéna, aby byl zlomek ﬁ
definovany:
z+2#0=z# -2 V/ X7 0
(3) Dale zapsala podminku existence zlomku - 5 o aurtila, pro které 4 j 7 :’
hodnoty z tento zlomek neni definovany: ; 77
32-2'#0=2-3-z)#0=
Z 7 " e
A9 A@Ti-x > (z#0A3—2#0) = Ao 34 570
= (x#0Az #3) V
(4) Nakonec Kamila tvrdila, Ze dany vyraz nenf definovany pro - 1
3. +¢ 4
z € {-3;-2;0;3} >3 W o -
<+ -

3 g o \ ff{‘
a urcila soucet téchto Cisel: (—3) F (—2) + 0+ 3 = —2.

V feSeni Kamily je chyba. Kde udélala Kamila ve svém postupu chybu?

=9~ 1045

] =X HTET = —

Odpovédi:fuhi[s U 7 lomhe —
s s 4 24Pl [q nn BadPlh W x¢s
g v < , Peliie  pid/ br ol la byley 10062025839

Find Error Problem https://dev.mathdu. vsb.cz/appFindErrorDev/game/find Error/3000...

1.
Chyba je v kroku (1). Kamila neuréila spravné véechny podminky pro vyraz v
zavorkéach.

2. Chyba je v kroku (2). Kamila neurgila spravné viechny podminky, které musi zlomek
1-£ spliovat, aby byl definovany.

3. Chyba je v kroku (3). Kamila neurcila spravné viechny podminky, které musi zlomek
spliiovat, aby byl tento vyraz definovany.

5
3z—2?

} hyba je v kroku (4). Kamila vyslovila nespravny zavér, protoZe vynechala jednu
podminku. Proto soucet &isel, pro které dany vyraz neni definovany, neni uréen
Spravné.




FindErrorCDU

Rovnice a nerovnice

Rovnice a nerovnice s parametry

3zt +b224+3=0

(m+3)z’+(m—-2)c+m—-2>0



https://find-error.math4u.vsb.cz/game/findError/3000020011

Pro jaké hodnoty parametru m € R jsou feSenim dané nerovnice
(m+3)z*+(m—2)z+m—-2>0

véechna realna ¢isla?

Filip ve tfidé prezentoval své feSeni tohoto problému:

(1) Pfedpokladejme nejprve, Ze nerovnost je linearni, tzn. kvadraticky
koeficient je nulovy: o % A M i
M+3=0 BEEG v AT
m= -3 AT

Pro m = —3 obdrZime nerovnici —5z — 5 > 0, ktera neplati pro viechny
realné hodnoty z.

(2) Nyni tedy uvaZujme, Ze dana nerovnost je kvadraticka. Vyraz na leve
strané bude kladny pro viechna redlna z, pokud parabola, tedy graf
odpovidajici kvadratické funkce, leZi zcela nad osou z. To znamena, Ze
parabola nema Zadné priseciky s osou x, takZe diskriminant kvadratického
polynomu musi byt zaporny:

D=(m-2)}-4m+3)(m—-2)<0 »
Regenim vy3e uvedené nerovnosti obdrzime:

2 o et
—3m?—-8m+28<0 Jprain] f‘”F:"’"
8 + /64 + 336 Aiskri mrnal’®
—6

my2 =

Find Ermmar Problem

1 _3
my; = aﬂ.mz—

Levou stranu kvadratické nerovnice pak miZeme napsat v souinovém tvaru:

14 5'_;3-;": J:‘:nz H"?
=3 (m+ 2 ){m—ﬁ] <0 ﬂ‘n S0 E1 nave ha

"h‘li""‘
Snadno najdeme fedenim < — ' nebom > 2.

10U06. 2025 8:35

hiaps:iidev. mathdw vb.colappFind ErvorDvev game findErmor 3000,
(3) Z toho vyplyva, Ze plvodni nerovnost plati pro kaZdé redlné &islo  pravé

tehdy, kdyZ B )
SQ_“‘T Yy

14
meE (—txr; - —3—) U (2; +o0) ITER AL

UEitel se Zakil zeptal, zda je Filipovo fe3eni v pofadku. Ktery z nasledujicich
komentarl je spravny?



Odpovédi:

1. Laura: Filipovo feSeni neni Gplné spravné. V kroku (2) zapomnél na jednu podminku,
totiz Ze

m+3>0

2. Sofie: Filipovo feSeni je celkem spravné. Vysledek je koneckoncd spravny.

3. Petr: Filip udélal chybu v kroku (2). Mél dostat vysledek m > —% Am < 2.
Spravné feseni je
14
mec (— T; 2)
r: Filip udélal chybu v kroku (3). Spravné feseni je
14
me€ {-3}N || —o0; ) (2; +00)

OE 24 i spype



Pro jaké hodnoty parametru m € R jsou feSenim dané nerovnice

ml:dl: ams=2
(m+3)zt+(m—-2)c+m—-2>0

Levou stranu kvadratické nerovnice pak miZeme napsat v soucinovém tvaru:

isla?
viechna realna isla -3 (m + 1; ) (m-2)<0 \_.m“-q“"

Filip ve tfidé prezentoval své feseni tohoto problému: ™
Snadno najdeme fedenim < — l; nebom > 2. '

AL

o

-t

(1) Pfedpokladejme nejprve, Ze nerovnost je linearni, tzn. kvadraticky

koeficient je nulovy: 10,06.2028 838
I -
m + 3 — u 5? L."‘JH'-,]" 'l"\'{, rror Problem hitps./dev.mathelu, vab.ce/appFindErrorDev/ game Tind Eror 3000,
m= -3 (3) Z toho vyplyvé, 2e plvodni nerovnost plati pro ka2dé redlné &islo z pravé
tehdy, kdy2

Pro m = —3 obdrZime nerovnici —5z — 5 > 0, ktera neplati pro viechny »
realné hodnoty . m € (—m; e ) U (2; +o0)
(2) Nyni tedy uvaZujme, Ze dané nerovnost je kvadraticka. Vyraz na levé Ugitel se 24k{ zeptal, zda je Filipovo FeSeni v pofadku, Ktery z ndsledujicich
strané bude kladny pro viechna realna z, pokud parabola, tedy graf komentafi je spravny?

odpovidajici kvadratické funkce, leZi zcela nad osou z. To znamena, Ze
parabola neméa Zadné priseciky s osou z, takZe diskriminant kvadratického
polynomu musi byt zaporny: _
Vit
D=(m-2)*-4m+3)(m-2)<0 |

Resenim vySe uvedené nerovnosti obdrzime:

—3m?—-8m 428 <0
8§+ v‘_ﬁ4_—|_j 336 \B el
_A (

my2 =



Odpovédi:

1. Laura: Filipovo fe3eni neni Gplné spravné. V kroku (2) zapomnél na jednu podminku,

\Rotii Ze

m+3>0

2. Sofie: Filipovo Feeni je celkem spravné. Vysledek je koneckoncl spravny.

gl g sl 4 .
3. Petr: Filip udélal chybu v kroku (2). M&l dostat vysledek m > —&* Am < 2.

K Spravné fesSeni je
mE (—E 2) &

3 ’

~

4> \ibor: Filip udélal chybu v kroku (3). Spravné fedeni je

m € {-3}N [(—oo; —%) U (25 +oo)]

Q/,Y( L\f e



D= (mY=4 (o) (9
D= m*~Gnty < Infm*-2m “3m~¢)
D= m ~Ymty < Pt dm - Tu 24

D = 3wt fFatd 2 0
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Dékujeme za pozornost

Mgr. Marie Kubickova, Mgr. Iva Skybova

iva.skybova@hladnov.info, m.kubickova@spseiostrava.cz
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