
Modely čtyřdimenzionální geometrie 
Jakub Řada 

 
Příspěvek bude zaměřen na modely čtyřdimenzionální geometrie v pravoúhlém 

promítání do dvou navzájem kolmých prostoru [3], který bude rozdělen do dvou částí.  
První část bude věnovaná modelu projektivního rozšíření euklidovského prostoru. 

Když se graficky znázorňuje projektivní rozšíření euklidovské roviny, automatický se sáhne 
po vizualizaci v prostoru. Analogicky se tedy musí při znázornění projektivního rozšíření 
euklidovského prostoru vzit prostor čtvrté dimenze. [4]. Tato část příspěvku bude proto 
věnovaná tomuto grafickému znázornění pomocí pravoúhlého promítání do dvou navzájem 
kolmých průměten.  

Druhá část bude věnována 3D modelům a 3D tisku [2] čtyřdimenzionální geometrie. 
Tato část bude věnovaná hlavně problémům 3D tisku a problémům exportu 3D modelů z 
Geogebry [1]. Závěrem bude předveden vytištěný 3D model teseraktu v lineární perspektivě 
(obrázek 1).  

 

 
Obrázek 1: 3D model teseraktu v lineární perspektivě. Zobrazen včetně pomocných 
průmětů na dva navzájem kolmé prostory.  
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