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V příspěvku bude na konkrétním příkladu popsán způsob zobrazování 

čtyřrozměrného prostoru v lineární perspektivě. Zobrazíme si teserakt ve speciální poloze i s 
jeho stínem.  

Teserakt si nejdříve zobrazíme v ortogonálních projekcích na dva navzájem kolmé 
třírozměrné prostory, které následně sdružíme sklopením jednoho prostoru do druhého a 
dostaneme 3D modelový prostor (Zamboj 2018). Poté zobecníme a následně aplikujeme 
průsečnou metodu , abychom dostali daný teserakt v lineární perspektivě. Nakonec výsledný 
teserakt rovnoběžně osvětlíme a sestrojíme jeho stín.  

Všechny tyto dílčí konstrukce ukážeme názorně na interaktivní konstrukci ve 3D 
Geogebře.  
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