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Abstrakt

V př́ıspěvku poṕı̌seme zp̊usob zobrazováńı čtyřrozměrného prostoru pomoci metod deskriptivńı
geometrie. Body čtyřrozměrného prostoru zobraźıme v ortogonálńıch projekćıch na dva vzájemně
kolmé tř́ırozměrné prostory - pr̊umětné prostory, které následně sdruž́ıme sklopeńım jednoho pros-
toru do druhého a źıskáme 3D modelový prostor - nákresnu.

Ukážeme si projekce základńıch objekt̊u - bod̊u, př́ımek a rovin v r̊uzných polohách a sestroj́ıme
jejich pr̊uniky. Dále se pod́ıváme na základńı techniky sklápěńı a otáčeńı pro zjǐst’ováńı skutečné
délky a odchylky jednotlivých prvk̊u.

Na interaktivńıch modelech ve 3D GeoGebře si sestroj́ıme nadkrychli ve speciálńı poloze a ukážeme
konstrukci řez̊u kubického jehlanu 3D prostorem a konstrukci st́ın̊u, které vrhá daný jehlan na pr̊umětné
prostory.

Taky si provedeme konstrukci regulárńıch kvadrik jako řez̊u čtyřrozměrných kužel̊u tř́ırozměrnými
prostory v r̊uzných polohách. Pro kužely s podstavńı kulovou plochou dostaneme rotačńı elipsoid,
paraboloid a dvojd́ılný hyperboloid. Pro kužely s podstavńım jednod́ılným rotačńım hyperboloidem
dostaneme př́ımkové kvadriky - jednod́ılný hyperboloid a hyperbolický paraboloid.


